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Šerif zamíchá karty ELDORADO (možno je i promíchat s jiným rozší�ením HN, 
AFC…) a položí je lícem (obrázkem) nahoru, tak,že je vid�t pouze vrchní karta. 
 
Karty všech ostatních rozší�ení platí jedno kolo.  
 
Pokud je navrchu karta ELDORADO její platnost je dv� kola od jejího oto�ení 
nebo je možné jí zrušit Esem. (Je možné hrát bez problém� i variantu s platností 
jedno kolo pokud hrajete všechny  rozší�ení dohromady). 
Hrá�, který chce d�íve než za dv� kola zrušit platnost karty ELDORADO musí 
vyhodit ješt� p�ed 1. fází svého tahu jakékoli Eso, vrchní kartu ELDORADO 
vloží zp�t dospodu balí�ku a ve svém tahu se již �ídí novou kartou. 
To znamená, že: Novou kartu nemusí vždy otá�et Šerif. 

Každá karta Eldorádo se otá�í vždy p�ed 1. fází tahu hrá�e. 
 
 
Desperados - Bandité (pokud se odváží odhalit svojí identitu nebo je již známa) si 
mohou vym�nit mezi sebou ve 2. fázi tahu libovolnou jednu kartu z ruky. Mohou též 
použít kartu Vedle místo karty Pivo. 
 
Jeff Badman - Kterýkoli z hrá��, krom� Šerifa, m�že na za�átku svého tahu odhodit 
2 karty z ruky a získat za n� život. Teprve potom pokra�uje 1. fázi tj. dobírá karty z 
lízacího balí�ku. 
 
Doživotí – Oto�í-li kdokoli tuto kartu, m�že jí Šerif ve svém tahu vzít a použít na 
jakéhokoli hrá�e jako kartu v�zení. Hrá�, který je takto poslán do v�zení se dostane 
ven, až on sám nebo n�kdo jiný (kdo ho chce osvobodit) vyhodí ješt� p�ed 1. fází 
svého tahu jakékoli Eso. Ostatní je stejné jako u karty V�zení. Odebere-li Šerif takto 
tuto kartu z balí�ku platí samoz�ejm� ihned další karta z balí�ku pod ní. 
 
Duch mrtvého Šerifa – Mrtvé postavy se vrací do hry (nemají své p�edchozí role, 
ale svojí hrou pomáhají Šerifovi) po dobu platnosti této karty. Líznou si jednu kartu a 
mají právo jakékoli vyložené karty p�ed ostatními hrá�i p�emístit jinému hrá�i (v rámci 
pravidel – nap�. hrá� nesmí mít vyložené dv� zbran�, atd.). Žádnou z nich si nesmí 
ponechat ani odhodit. Líznutou kartu použijí obvyklým zp�sobem ovšem nikdy p�ímo 
proti šerifovi. Na konci tahu nesmí mít žádnou kartu v ruce. Nemají životy, nelze je 
zabít. 
 
�áblova smlouva - První hrá�, který v dob� platnosti této karty ztratí poslední život 
není mrtev. Pokra�uje ve h�e dále jako bandita  se dv�ma životy (bez ohledu na to 
jakou roli m�l p�ed smrtí a nadále již nem�že získat více než dva životy). Tuto kartu 
odebere z balí�ku a ponechá si jí vyloženou p�ed sebou. Hraje dál obvyklým 
zp�sobem a smí používat všechny karty s výjimkou karet navracející životy (Pivo, 



Saloon Tequila, Whisky, �utora,…). Odebere-li hrá� tuto kartu z balí�ku platí 
samoz�ejm� ihned pro další kola následující karta z balí�ku pod ní. (Karta �áblova 
smlouva se zp�t do balí�ku nevrací). 
 
Eldorado - Každý hrá� si v 1. fázi svého tahu lízne první kartu z ruky hrá�e po levé 
ruce. Druhou dobere normáln� z lízacího balí�ku. Pak jednu svojí kartu dle svého 
výb�ru p�edá hrá�i po pravé ruce a pokra�uje fází 2. 
 
 
Hrobník – První hrá�, který ztratí poslední život p�i této oto�ené kart� není mrtev, ale 
stává se hrobníkem. Tuto kartu si vyloží p�ed sebe jako kartu postavy.. Úkolem 
hrobníka je škodit ostatním hrá��m (i pomocník�m) za ú�elem jejich smrti a z�stat ve 
h�e jako poslední se šerifem, bez pomocník�.  
 
Speciální vlastnosti postavy: 
 
Hubenou postavu hrobníka je obtížné zasáhnout nebo� má permanentní Barel na 
pikovou barvu. Pokud na n�j n�kdo vyst�elí, výst�el ho mine, jestliže je první líznutá 
karta piková. 
Hrobník si m�že v 1. fázi svého tahu líznout první kartu z ruky libovolného hrá�e.  
Jakékoli karty s efektem BANG nesmí používat ke st�elb� (BANG, Kulomet, Úder, 
Springfield., N�ž, Derringer, Howitzer, Pepperbox,…všechny karty co mají hv�zdi�ku 
efektu BANG nepoužívá na st�elbu, ale m�že je použít jako katru VEDLE). 
.  
Nelze ho vyzvat na Duel a ani on nesmí hrát Duel. 
Pokud je n�který z hrá�� zasažen jiným hrá�em, vezme Hrobník, mimo sv�j tah, od 
zasaženého jednu kartu (z ruky nebo vyloženou), kterou si ponechá. Nemá-li 
zasažený hrá� žádnou kartu ztrácí další život. 
 
Jinak se vše �ídí podle obvyklých pravidel (tzn. Všechny ostatní karty používá jako 
jiní hrá�i, lze na n�j hrát V�zení, Dynamit, Bang,…atd.)  
(Karta Hrobník se zp�t do balí�ku nevrací). 
 
Kavalerie - Pomocníci šerifa (pouze když odhalí svojí identitu), mohou hrát 2x kartu 
BANG! v jednom kole na libovolnou vzdálenost po dobu platnosti této karty. 
 
Sweet Lou – Jakoukoli srdcovou kartu lze hrát jako kartu Pivo pokud máš pouze dva 
a mén� život�. 
 
Ná�elník Siux� – Kdo zahraje kartu Indiáni vezme si od každého hrá�e (pokud má) 
z ruky po jedné kart�. Jednu si vybere a ostatní pošle dalšímu hrá�i ve sm�ru hry 
(dále jako hokyná�ství). Pouze poslední hrá� (hrá�i) na které již nezbývají karty, musí 
zahrát kartu BANG!(tj. zast�elí svého indiána). 
 
Odvážná výzva - Hrá� na kterého je zahraná karta BANG! se musí bránit oto�ením 
karty z balí�ku (nesmí použít kartu VEDLE ani jinou kartu). Je-li její hodnota nižší, 
ztrácí život. Je-li její hodnota vyšší nebo stejná, má stejný efekt jako karta VEDLE. 
Je-li její hodnota vyšší nebo stejná i stejné barvy, má na hrá�e který vyst�elil ú�inek 
jako karta BANG! a ten se musí bránit stejným zp�sobem. 
 



 
P�epadení -  Hrá� ukáže první líznutou kartu. Je-li piková, musí odhodit všechny své 
vyložené karty a pokra�uje další hrá�. V opa�ném p�ípad� hraje normáln� dál. 
 
 
Stopa� – Všichni hrá�i kte�í nemají vyloženou žádnou modrou nebo zelenou kartu 
zbran� vidí (po dobu platnosti této karty) na vzdálenost o +2 v�tší. (Nevztahuje se na 
karty Dynamit a V�zení).  
Pozn: 
Takže všichni jsou blíž. 
 
Valoun zlata – Všichni hrá�i dobírají v 1. fázi tahu o jednu kartu víc a mohou mít 
v ruce libovolný po�et karet po dobu platnosti této karty. 
 
Vlhká munice – Všichni hrá�i vidí pouze na vzdálenost 1, a� mají vyložené jakékoli 
karty. Na zasažení protivníka je t�eba dv� karty BANG! 
Vlhká munice má takto vliv na karty limitující vzdálenost, tj zbran� s ú�inkem na 
jednoho hrá�e s dost�elem v�tším než 1 (modré zbran� + zelené,Howitzer, 
Buffalobijka,…) 
 
Sestra Mary - Šerif a všechny ženské postavy ve h�e si mohou pokaždé ve 2. fázi 
svého tahu p�idat život. 
 
 
Zb�silá jízda – hra postupuje dále na p�eská�ku ob jednoho hrá�e.  
První hrá� (ten pro kterého platí tato karta Eldorado) hraje obvyklým zp�sobem druhý 
hrá� pouze lízne kartu, kterou ihned odhodí. M�že-li touto kartou (nesmí použít karty 
z ruky) zrušit kartu ELDORADO (tj. lízne eso), pokra�uje ve h�e, pokud ne, 
pokra�uje další hrá� stejn� jako první a tak stále dál… Nehraje se, zbývají-li pouze 
dva poslední hrá�i. Hrá�i, kte�í byli tzv. p�esko�eni se mohou obvyklým zp�sobem 
bránit kartám BANG! i využívat vyložených karet.  
Pozn: 
Je to vlastn� jako by m�l každý druhý v�zení  
 
 
Zbloudilá kulka – Hrá�, p�i svém tahu vždy všem ukáže první líznutou kartu. Je-li 
piková, pak její hodnota ur�í, který hrá� ve sm�ru hry ztrácí jeden život (nem�že 
použít kartu VEDLE ani jinou kartu). Po�ítá se vždy až od hrá�e, který kartu s touto 
hodnotou líznul. (hodnoty J, Q, K, A se po�ítají za 10). Vrah je anonymní, nikdo po 
smrti zasaženého hrá�e nebere žádné karty. 
Pozn: 
Ententýky dva špalíky �ert vylet�l z elektriky. A� je to ten nebo ten ….BANG! 
 
 
 
Zlod�j koní – Všichni hrá�i, kte�í mají vyložené karty Mustang, Appaloosa, Silver, 
Skrýš, nemohou tyto karty jakkoli používat, ani s nimi manipulovat (po dobu platnosti 
této karty). Hrá�, který první zruší tuto kartu ELDORADO výše popsané karty 
odebere ostatním, jednu z nich si vybere a ostatní odhodí. 
 


