ELDORADO

Neoficialni rozsSifeni ke hfe BANG!

Pravidla hry

verze 2.0

Serif zamicha karty ELDORADO (mozno je i promichat s jinym rozsitenim HN,
AFC...) a poloZi je licem (obrazkem) nahoru, tak,zZe je vidét pouze vrchni karta.

Karty v§ech ostatnich rozSifeni plati jedno kolo.

Pokud je navrchu karta ELDORADO jeji platnost je dvé kola od jejiho otoceni
nebo je mozné ji zrusit Esem. (Je mozné hrat bez problémda i variantu s platnosti
jedno kolo pokud hrajete vS§echny rozsifeni dohromady).
Hrag, ktery chce drive nez za dvé kola zrusit platnost karty ELDORADO musi
vyhodit jesté pred 1. fazi svého tahu jakékoli Eso, vrchni kartu ELDORADO
vlozi zpét dospodu bali¢ku a ve svém tahu se jiz fidi novou kartou.
To znamena, ze: Novou kartu nemusi vzdy otacet Serif.

Kazda karta Eldorado se otaci vzdy pred 1. fazi tahu hrace.

Desperados - Bandité (pokud se odvazi odhalit svoji identitu nebo je jiz zndma) si
mohou vyménit mezi sebou ve 2. fazi tahu libovolnou jednu kartu z ruky. Mohou téz
pouzit kartu Vedle misto karty Pivo.

Jeff Badman - Kterykoli z hragt, kromé Serifa, mize na zaéatku svého tahu odhodit
2 karty z ruky a ziskat za né Zivot. Teprve potom pokracuje 1. fazi tj. dobira karty z
lizaciho balicku.

Dozivoti — Otodi-li kdokoli tuto kartu, maze ji Serif ve svém tahu vzit a pouzit na
jakéhokoli hrace jako kartu vézeni. Hrac, ktery je takto poslan do vézeni se dostane
ven, az on sam nebo nékdo jiny (kdo ho chce osvobodit) vyhodi jesté pied 1. fazi
svého tahu jakékoli Eso. Ostatni je stejné jako u karty Vézeni. Odebere-li Serif takto
tuto kartu z bali¢ku plati samoziejmé ihned dalSi karta z balicku pod ni.

Duch mrtvého Serifa — Mrtvé postavy se vraci do hry (nemaji své pfedchozi role,
ale svoji hrou pomahaji Serifovi) po dobu platnosti této karty. Liznou si jednu kartu a
maji pravo jakekoli vylozené karty pfed ostatnimi hraci pfemistit jinému hraci (v ramci
pravidel — napf. hra¢ nesmi mit vyloZzené dvé zbrané, atd.). Zadnou z nich si nesmi
ponechat ani odhodit. Liznutou kartu pouZiji obvyklym zpusobem ovSem nikdy pfimo
proti Serifovi. Na konci tahu nesmi mit Zadnou kartu v ruce. Nemaji zivoty, nelze je
zabit.

Dablova smlouva - Prvni hrag, ktery v dobé platnosti této karty ztrati posledni Zivot
neni mrtev. PokraCuje ve hfe dale jako bandita se dvéma Zivoty (bez ohledu na to
jakou roli mél pfed smrti a nadale jiz nemulze ziskat vice nez dva zivoty). Tuto kartu
odebere z bali¢ku a ponecha si ji vyloZzenou pred sebou. Hraje dal obvyklym
zpUsobem a smi pouzivat vSechny karty s vyjimkou karet navracejici Zivoty (Pivo,



Saloon Tequila, Whisky, Cutora,...). Odebere-li hraé tuto kartu z bali¢ku plati
samoziejmeé ihned pro dalSi kola nasledujici karta z balicku pod ni. (Karta Dablova
smlouva se zpét do baliCku nevraci).

Eldorado - Kazdy hrac si v 1. fazi svého tahu lizne prvni kartu z ruky hrace po levé
ruce. Druhou dobere normalné z lizaciho bali¢ku. Pak jednu svoji kartu dle svého
vybéru preda hraci po pravé ruce a pokracuje fazi 2.

Hrobnik — Prvni hrag, ktery ztrati posledni zivot pfi této otoCené karté neni mrtev, ale
stava se hrobnikem. Tuto kartu si vyloZi pfed sebe jako kartu postavy.. Ukolem
hrobnika je Skodit ostatnim hra€dm (i pomocnikiim) za ucelem jejich smrti a zlGstat ve
hie jako posledni se Serifem, bez pomocniku.

Specialni vlastnosti postavy:

Hubenou postavu hrobnika je obtizné zasahnout nebot ma permanentni Barel na
pikovou barvu. Pokud na né&j nékdo vystreli, vystiel ho mine, jestlize je prvni liznuta
karta pikova.

Hrobnik si muZe v 1. fazi svého tahu liznout prvni kartu z ruky libovolného hrace.
Jakékoli karty s efektem BANG nesmi pouzivat ke stielbé (BANG, Kulomet, Uder,
Springfield., Nuz, Derringer, Howitzer, Pepperbox,...vSechny karty co maji hvézdicku
efektu BANG nepouziva na stfelbu, ale maze je pouzit jako katru VEDLE).

Nelze ho vyzvat na Duel a ani on nesmi hrat Duel.

Pokud je néktery z hra€d zasazen jinym hracem, vezme Hrobnik, mimo svuj tah, od
zasazeného jednu kartu (z ruky nebo vyloZzenou), kterou si ponecha. Nema-li
zasazeny hrac zadnou kartu ztraci dalsi Zivot.

Jinak se vse fidi podle obvyklych pravidel (tzn. VSechny ostatni karty pouziva jako
jini hradi, Ize na néj hrat Vézeni, Dynamit, Bang,...atd.)
(Karta Hrobnik se zpét do bali¢ku nevraci).

Kavalerie - Pomocnici Serifa (pouze kdyz odhali svoji identitu), mohou hrat 2x kartu
BANG! v jednom kole na libovolnou vzdalenost po dobu platnosti této karty.

Sweet Lou — Jakoukoli srdcovou kartu Ize hrat jako kartu Pivo pokud mas pouze dva
a méné zivota.

Nacelnik Siuxt — Kdo zahraje kartu Indiani vezme si od kazdého hrace (pokud ma)
z ruky po jedné karté. Jednu si vybere a ostatni po$le dalSimu hraci ve sméru hry
(dale jako hokynarstvi). Pouze posledni hra¢ (hraci) na které jiz nezbyvaji karty, musi
zahrat kartu BANG!(j. zastfeli svého indiana).

Odvazna vyzva - Hrac na kterého je zahrana karta BANG! se musi branit oto¢enim
karty z balicku (nesmi pouzit kartu VEDLE ani jinou kartu). Je-li jeji hodnota nizsi,
ztraci zivot. Je-li jeji hodnota vy$Si nebo stejna, ma stejny efekt jako karta VEDLE.
Je-li jeji hodnota vySSi nebo stejna i stejné barvy, ma na hrace ktery vystrelil ucinek
jako karta BANG! a ten se musi branit stejnym zpasobem.



Prepadeni - Hrac¢ ukaze prvni liznutou kartu. Je-li pikova, musi odhodit vSechny své
vyloZzené karty a pokracuje dalsi hrac. V opacném pfipadé hraje normalné dal.

Stopar — VSichni hraci ktefi nemaji vylozenou zadnou modrou nebo zelenou kartu
zbrané vidi (po dobu platnosti této karty) na vzdalenost o +2 vétsi. (Nevztahuje se na

karty Dynamit a Vézeni).
Pozn:
TakZe vsichni jsou bliZ.

Valoun zlata — Vsichni hraci dobiraji v 1. fazi tahu o jednu kartu vic a mohou mit
v ruce libovolny pocet karet po dobu platnosti této karty.

Vihka munice - VSichni hradi vidi pouze na vzdalenost 1, at maji vylozené jakékoli
karty. Na zasazeni protivnika je tfeba dvé karty BANG!

VIhka munice ma takto vliv na karty limitujici vzdalenost, tj zbrané s G€inkem na
jednoho hrace s dostfelem vétSim nez 1 (modré zbrané + zelené,Howitzer,
Buffalobijka,...)

Zbésila jizda — hra postupuje dale na preskacku ob jednoho hrace.

Prvni hrac (ten pro kterého plati tato karta Eldorado) hraje obvyklym zpasobem druhy
hrac¢ pouze lizne kartu, kterou ihned odhodi. Muze-li touto kartou (nesmi pouzit karty
zruky) zruSit kartu ELDORADO (tj. lizne eso), pokraCuje ve hfe, pokud ne,
pokracuje dalSi hra¢ stejné jako prvni a tak stale dal... Nehraje se, zbyvaji-li pouze
dva posledni hraci. Hraci, ktefi byli tzv. pfeskoCeni se mohou obvyklym zpusobem

branit kartam BANG! i vyuzivat vyloZzenych karet.
Pozn:
Je to vlastné jako by mél kazdy druhy vézeni

Zbloudila kulka — Hrag, pfi svém tahu vzdy v§em ukaze prvni liznutou kartu. Je-li
pikova, pak jeji hodnota urci, ktery hra€ ve sméru hry ztraci jeden zivot (nemuze
pouzit kartu VEDLE ani jinou kartu). Pocita se vzdy az od hrace, ktery kartu s touto
hodnotou liznul. (hodnoty J, Q, K, A se pocitaji za 10). Vrah je anonymni, nikdo po

smrti zasazeného hrace nebere Zadné karty.
Pozn:
Ententyky dva Spaliky Eert vyletél z elektriky. At je to ten nebo ten ....BANG!

Zlodéj koni — VSichni hragi, ktefi maji vylozené karty Mustang, Appaloosa, Silver,
Skrys, nemohou tyto karty jakkoli pouzivat, ani s nimi manipulovat (po dobu platnosti
této karty). Hrag, ktery prvni zrusi tuto kartu ELDORADO vyS$e popsané karty
odebere ostatnim, jednu z nich si vybere a ostatni odhodi.



