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	25	BANG!


	12	Missed!


	6	Beer


	2	Barrel


	3	Duel


	2	Indians!


	1	Gatling


	1	Dynamite


	1	Saloon


	1	Wells Fargo


	2	Stagecoach


	2	General Store


	4	Cat Balou


	4	Panic!


	3	Jail


	1	Appaloosa


	2	Mustang


	2	Volcanic 1


	3	Schofield 2


	1	Remington 3


	1	Rev. Carabine 4


	1	Winchester 5





Bart Cassidy (4) – Vždy když ztratí život, hned si bere kartu (z balíku).


Black Jack (4) – Když je na tahu, ukáže 2.kartu, kterou bere z balíku. Když je ♥ nebo ♦ bere si ještě jednu. Tu už neukazuje.


Calamity Janet (4) – Může zahrát BANG! místo Missed! nebo naopak.


El Gringo (3) – Když ztratí život, bere si z ruky střílejícího libovolnou kartu.


Jesse Jones (4) – Je-li na řadě, svou první kartu si může vybrat z ruky některého hráče.


Jourdonnais (4) – Když je zasažen (BANG!), může si líznout: ♥ ( nezasáhnut


Kit Carlson (4) – Když je na řadě, může si 2 karty tajně vybrat ze 3 horních karet.�1 vrací zpět na balík (neukazuje ji).


Lucky Duke (4) – Vždy když musí líznout, může otočit 2 horní karty a vybrat si 1 z nich.


Paul Regret (3) – Všichni hráči to k němu mají o 1 dále.


Pedro Ramirez (4) – Když je na řadě, může si vzít první kartu z odhazovací kupky.


Rose Doolan (4) – Má to ke všem o 1 blíže.


Sid Ketchum (4) – Je-li na řadě, může si za každé odhozené 2 karty obnovit 1 život.


Slab The Killer (4) – Hráči potřebují 2x obranu k zastavení jeho BANG!.


Suzy Lafayette (4) – Pokaždé když jí dojdou karty, hned si bere jednu další.


Vulture Sam (4) – Jakmile kdokoli někoho zabije, Sam si bere všechny karty zabitého�(z ruky i ze stolu). 


Willy The Kid (4) – Během svého kola může hrát BANG! kolikrát chce.





Mustang: Ostatní tě vidí o 1 dále (ty je stejně)


Appaloosa: Vidíš ostatní o 1 blíže (oni tebe stejně)


Beer: Obnoví ti 1 život (lze zahrát i ihned po smrti).


Dynamite: Pokud máš na stole, lízni si. Exploduje na ♠ 2-9 (a vezme ti 3 životy), jinak pošli vlevo. Může být odstraněn kartami Panic! nebo Cat Balou.


Duel: Výzva na libov.hráče. Pokud přijme, střílí.�Ty odpovíš. On a ty střílíte střídavě BANG!. Kdo první nevystřelí, ztratí 1 život. Obrana nefunguje.


General Store: Otoč z hromádky tolik karet kolik je živých hráčů, každý si vybere jednu. Ty první, ostatní pak ve směru hraní.


Indians!: Každý kromě tebe musí zahrát BANG! nebo ztratí jeden život. Obrana nefunguje.


Jail: Zajatý hráč musí líznout ♥ nebo nehraje jedno kolo. Potom Jail karta končí platnost ( odhoď ji.


Volcanic: Můžeš zahrát BANG! kolikrát chceš, ale pouze na vzdálenost 1.


Barrel: Při BANG! si lízni. Pokud ♥ - obrana.


Panic!: Vybereš si libovolnou kartu od hráče vzdáleného 1 od tebe (z ruky nebo ze stolu).


Cat Balou: Zrušíš libovolnou kartu libovolnému hráči (z ruky nebo ze stolu).


Saloon: Všichni živí hráči si obnoví 1 život.


Gatling: Střílíš BANG! na všechny kromě tebe.
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